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Izmantotie apzimé&jumi, to nozime

Didaktiska spéle

Izdales materials

Demonstréjams fails

Atgadnes

Izdrukajama darba lapa

Darbs timeklt

Darbs uz interaktivas tafeles, darbs ar datoru

Laika meri, to sakaribas

Pielietojums

Informacija

Nedélas dienas

Uzdevumi:

e jasakarto atteli atbilstosi noraditajam diennakts dalam,
e jasaliek pareiza seciba nedélas dienas,

* jaizveido ménesa kalendars.

Salidzini dienu skaitu ménesos
Janorada dienu skaits ménesos (izmantojot rakstamriku), jasalidzina, ieliekot
sakaribu zimes ,<, >, =". Darbs ar bultinu, parvelkot paskopéjosas zimes.

Ménesi - 2 grutibas pakapes

Uzdevumi:

* jasaliek pareiza seciba ménesi, jazina sakariba ap-jun-se-no. Darbs ar bultiny;

* doti jaukta seciba sarindoti paskop&josi ménesu nosaukumi. Zinasanu
parbaudei spéle paros: viens spélétajs izvélas ménesi, otrs norada nakoso
meénesi.

Laika apstakli ménesos
Dota tabula, kura ar rakstamriku jaieraksta noradita ménesa datumi. Ar bultinu
japarvelk paskopéjosie attéli uz kalendaru, nemot véra uzdevumu nosacijumus.

Bembija gads
Janosaka gadalaikam atbilstosais ménesis.

Gadalaiku atteéli
Janosaka gadalaikam atbilstosais attéls un ar bultinu japarvelk uz noradito
laukumu.




Pielietojums

Informacija

Kalendara lietoSanas prasmes

Uzdevumi:

* sakartot nedélas dienas pareizaja seciba (japarvelk ar bultinu);

* secigi sakartot gada ménesus pareizaja seciba (japarvelk ar bultinu);

e jasameklé kalendara un jaieraksta tabula noradito svétku datumus un dienas;
* izveidot ménesa kalendaru.

Nozimigie datumi
Jaatrod un jaatzimé dzimsanas dienas un varda dienas datumi. Pievienota
sagatave uzdevuma izveidoSanai.

¢ : ! Laci un medus podi

i\ —— 4w | Didaktiska spéle ménesu un gadalaiku izpratnei.
e ! Domino gada ménesi

i\@»‘ﬁ; <» | Didaktiska spéle ménesu apguves parbaudei.
o

Gads
Didaktiska spéle gada ménesu apguves parbaudei.

Sakarto laika mérvienibas
Jasakarto mérvienibas, sakot ar mazako (japarvelk ar bultinu).

http://allforchildren.ru/paint/index_season.php
Gadalaiku tematikai atbilstoSas krasojamas lapas.

Pulkstena sastavdalas

Pielietojums

Informacija

Sakarto ciparus pulksteni

Uzdevumi:

* dots pulkstena korpusa modelis un paskopéjosi cipari. Cipari jaievieto
atbilstosajos lodzinos.

* dots pulkstenis ar bidamiem raditajiem un paskopéjosi cipari ievietosanai
elektroniskaja pulkstent. Viens dalibnieks ar bultinu parbida pulkstena
raditajus, otrs —ievieto ciparus elektroniskaja pulkstent.

* dots pulkstena modelis ar grozamiem raditajiem un paskopéjosi skaitli minGsu
noradisanai. Veidojot dialogu, skaitli jaievieto atbilstosajas vietas. (ApgUst
sakaribas pari/bez.)

Pulkstena modelis ar [iméjamiem stundu nosaukumiem
Didaktiskais materials pulkstena radijumu izpratnes veidoSanai.

Didaktiska spéle MINUTES
Didaktiskais materials mindsu radijumu izpratnes veidosanai.

Elektroniskais pulkstenis
Sagatave elektroniska pulkstena izgatavosanai
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http://[www.smartygames.com/igre/time/clockShow.html

Pulkstena likumsakaribu vizualizéSanai. Ar bultinam var virzit stundu
vai mindsu raditajus uz prieksu jeb atpakal. Uzklikskinot uz ,, : ”, redzams
elektroniskais laikradis.

http://www.learningplanet.com/act/tw/index.asp
Ciparu ievietoSana pulkstena modelr.

http://[www.wmnet.org.uk/wmnet/custom/files_uploaded/uploaded_
resources/503/clock.swf

Pulkstena likumsakaribu vizualizéSanai. Kreisaja pusé var vadit konkréta laika
atspogulojumu, diennakts noradi, digitalo pulksteni.

Komandas labaja pusé dod iespéju vizuali attélot laikraza kustibu noteiktos
intervalos: sekundes, 1, 5, 10, 30 minGUtes, stunda.

http://www.ictgames.com/fairyClock_v6.html

Pulkstena likumsakaribu vizualizéSanai. Kreisaja pusé var vadit konkréta laika
atspogulojumu, atbilstosi jedzienam ,pirms” 1, 5, 15, 30, 60 mindtém, ar un bez
min0su liniju noradém. Labaja pusé var vadit konkréta laika atspogulojumu,
atbilstosi jédzienam ,péc” 1, 5, 15, 30, 60 minUtém, ar un bez mindsu liniju
noradém.

http://www.time-for-time.com/swf/myclox.swf

Pulkstena likumsakaribu vizualizéSanai. Ar pogam var vadit konkréta laika
atspogulojumu, atbilstosi jedzienam ,pirms” un ,péc” 1, 5, 15, 30, 60 minGtém.
Var vadit konkréta laika atspogulojumu. lespéja izmantot ari elektronisko
pulksteni.

http://www.poissonrouge.com/clock/
Pulkstenis, kurs rada laiku analogaja un digitalaja 12 stundu rezima 5 minGsu
intervala ar noradém pari un bez (-) ar bidamiem raditajiem (bérniskigs fons).

http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mentalmaths/clock.html
Ar pogam var vadit konkréta laika atspogulojumu, atbilstosi jédzienam ,,pirms”
un ,péc”1,5, 15,30, 60 minUtém.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_316_g_1_t_4.html
Ar pogam var vadit konkréta laika atspogulojumu, atbilstosi jedzienam ,,pirms”
un ,péc”. Izmantojams ari sekunzu raditajs.

http://www.online-stopwatch.com/download-stopwatch/
Lejupieladéjami dazadi faili laika méru vizualizésanai.

e http://havefunteaching.com/

e http://www.abcteach.com/search.php?q=clock&search_type=1&match_
words=2&limit_search=1&search_form1l_form_visited=1

e http://www.worksheetworks.com/math/time/clock-flash.html

e http://www.math-aids.com/Time/

Lejupieladéjami dazadi faili (pulksteni) didaktisko materialu izgatavosanai.

http://www.toytheater.com/frogwise.php

Savdabiga spéle ar pulkstena ciparnicu un vardi centra. Péc ,start” komandas
izpildiSanas sak lidot kukainisi un vardei jaseko Iidzi tiem. Uzklikskinot uz pareiza
ciparina, kukainisi pazod.
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http://[www.oswego.org/ocsd-web/games/ClassClock/clockres.html
Ar pogam var vadit konkréta laika atspogulojumu, atbilstosi jédzienam ,,pirms”
un ,péc”1,5, 15,30, 60 mindtém. lespéja izmantot elektronisko pulksteni.

http://[www.softschools.com/time/learning_time_clock_for_kids/

Pulkstena laikrazu macisanai. Dots pulkstenis, kuram janovieto raditaji atbilstosi
elektroniska pulkstena radijumam. Pingvins priecajas par veiksmém, ir skanas
efekts. (30,15, 5 min.)

http://www.harcourtschool.com/activity/elab2004/gr3/17.html

Pulkstena laikrazu macisanai. ,Clock” vizualizé pulkstena kustibas, “New Time”
nakosa laika radijuma atspogulosanai, ,Check Time” parada elektronisko
pulksteni.

http://nrich.maths.org/content/03/03/pental/clock.swf
Pulkstenim raditajus iesp&jams pagriezt uz prieksu (+) vai atpakal (-). Norades
par taisniem lenkiem.

http://www.bbc.co.uk/schools/digger/5_7entry/4.shtml

Dienas rezims, teksti anglu valoda. (Dazadi uzdevumi bérniem: rita darbibu —
brokastis, zobu tiriSana, ieSana uz autobusu — sakartoSana pareiza secibg,
matematiski un logikas uzdevumi. Spéle tris dalas — rits, diena un doSanas majas.)

Cik rada pulkstenisi?
Janolasa pulkstenu radijums un ar rakstamriku jaieraksta elektroniska formata
lodzina.

o9 Atgadnes PULKSTENIS
! Atgadnes pulkstena sakaribu izpratnei.
Pulkstenis ar precizitati lidz stundai
Pielietojums Informacija

Dienas rezims
Jaatbild uz jautajumiem, parvelkot ar bultinu paskopéjosos pulksteniSus uz
atbilstoso vietu liela pulkstena modeli.

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/on_time_gamel.htm
Jauzstada raditaji atbilstosi prasitajam teksta.

http://www.adaptedmind.com/p.php?tagld=1078#
Tests. Jauzklikskina uz burta lidzas elektroniska pulkstena radijumam, kura
atspogulots analogaja pulksteni noraditais laiks.

http://www.ixl.com/math/kindergarten/match-analog-and-digital-clocks
Pulkstenu tests —izvélies 1 atbilstoSo (analogais un digitalais).

http://www.ixl.com/math/grade-1/match-analog-and-digital-clocks
Pulkstenu tests —izvélies 1 atbilstoSo (analogais un digitalais).

http://www.ixl.com/math/grade-2/match-analog-and-digital-clocks
Pulkstenu tests —izvélies 1 atbilstoSo (analogais un digitalais).
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http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

http://www.kidsolr.com/earlychildhood/page4.html
Laika norade pilnas stundas ar apstiprinosam vai noraidosam dzivnieku balsim
un animaciju pareizas vai nepareizas atbildes izvéles bridr.

http://egyszervolt.hu/db/files/jatek-ujev-2007/jatek_jatek-ujev-2007_content-
swf_3380.swf

Noklikskina uz ekrana uzrakstiem, paradisies pulksteni. Tests. Jauzklikskina uz
pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulkstent noradito laiku. Laika limitu norada
oranzo aplisu rinda. Kad laiks iztecgjis un izvéle nav izdarita, zvana pulkstenis un
spéle ir beigusies. Ar katru [imeni sarezgitiba paaugstinas. Lai atkartoti spéléty,
janospiez uz jautajuma zimes.

http://www.thatquiz.org/tg-g/math/time/

Izvélas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas
[Tmeni (1 atbilst laikam pilnas stundas), vértéjumu (ja ieslégts, tad ekrana
redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita kloda). Labak atstat
neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stiri péc katra uzdevuma noradita
informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzimé izvélne ,Simple
clock” (vienkarss pulkstenis). Darba izpildé izmantojama tastatUra ciparu
ievadiSanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas” taustinu
un pogu , Enter” uz tastatOras vai arT noklikskinot ar peli atbilstosajas vietas. Péc
uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas partraukt
uzdevuma izpildi pirms izvéleto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu uzskaitito
pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez poqu , Reset”.

http://[www.time2learn.com/player/swf/{UDUGEODMUO.swf

Uzspiez uz , Play Activities”. Paradas izvélne Tests. Ir 5 veidu aktivitates:

1. jaizvelas 1 no 3 variantiem (ciparu un 3 elektroniskie pulksteni: a, b, ¢);

2. jaizvélas 1 no 5 variantiem (ciparu un 3 elektroniskie pulksteni: a, b, ¢, d, e);

3. jaizvélas 1 no 3 variantiem (ciparu un 3 elektroniskie pulksteni: a, b, c) un
japarvelk uz dzelteno laukuminu;

4. jasagrupé 3 pari pareizaja seciba (3 ciparu un 3 elektroniskie pulksteni)
parvelkot uz dzelteno laukuminu;

5. vz ciparu pulkstena jauzklikskina vietd, kur jabit elektroniskaja pulkstent
noraditajam stundu raditajam.

Jaizvélas ,Play All Activities”, visi uzdevumi jaizpilda augstakminétaja seciba.

http://www.teacherled.com/resources/clockspin/bigbenload.html
Nospiez, Go”, pietuvinas reguléjams pulkstenis ar romieSu cipariem. Izmanto
laika nolasisanai.

http://www.harcourtschool.com/activity/telling_time_grk/
Tests. Jauzklikskina uz elektroniska pulkstena, kurs rada analogaja pulkstent
noradito laiku. Ir skanas efekts.

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/clock_shoot.htm
Izvélas spéles limeni , Level one hours” (pilna stunda). Spéles galvena darbiba ir
Saut pulksteni, kur$ norada tadu pasu laiku. Talak jaizvélas ,relaxed mode” viegls
rezims vai ,answer as quickly correctly as you can to increase your score” atbildét
pareizi, cik atri vien iesp&jams, lai palielinatu savu punktu skaitu. Ir skanas efekts.
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http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/on_time_game2.htm
Jauzstada raditaji atbilstosi prasitajam teksta.

http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

http://www.primarygames.com/time/questionl.htm
Tests. Jauzklikskina uz pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulksteni noradito
laiku.

http://www.oswego.org/ocsd-web/games/StopTheClock/sthecl.html

AtbilstoSi jasagrupé analogos un digitalos pulkstenus. Darbu uzsak, nospiezot
pogu , Play”. Uzdevums sastav no 5 darbibam, to izpildes laiks redzams ekrana. Ir
skanas efekti. Darbu beidzot, janospiez poga, STOP THE CLOCK”. Atbilstosi tiek
sniegta informacija par rezultatiem. K|odas var labot. Uzspiezot noradei,, Main”
uzdevumu var veikt atkartoti.

http://www.thatquiz.org/tg-g/math/time/

Izvélas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas limeni
(2 atbilst laikam stundas un pusstundas), vértéjumu (ja ieslégts, tad ekrana
redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita kloda). Labak atstat
neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stiri péc katra uzdevuma noradita
informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzimé izvélne ,Simple
clock” (vienkarss pulkstenis). Darba izpildé izmantojama tastatUra ciparu
ievadiSanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas” taustinu
un pogu , Enter” uz tastatOras vai arT noklikskinot ar peli atbilstosajas vietas. Péc
uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas partraukt
uzdevuma izpildi pirms izvéleto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu uzskaitito
pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez poqu ,Reset”.

http://www.mrnussbaum.com/bedtime/index.html

.Pirms gulétiesanas” - pulksteniSu izgaismosanas spéle ar lukturiti. Lodzina
jaievada spélétaja vards, janorada, vai spélétajs ir zéns (Boy) vai meitene (Girl).
Paradas gulamistabas aina, bérns ar lukturiti rokas un 10 pulkstenisi, kuri
|&énam virzas lejup. Kreisaja stor leja paradas laiks, kurs bérnam ir jaatrod un
jaizgaismo. To var izdarit, virzoties ar tastaturas bultinam pa kreisi un pa labi,
nok|Ustot zem atbilstosa pulkstenisa, janospiez atstarpes taustins, lai augsup
virzitu lukturiSa gaismu. Ja uzspidinats pareizajam pulkstenitim, tas izgaist. Ar
katru nakoso limeni spéles sarezgitiba pieaug.

http://egyszervolt.hu/db/files/jatek-ujev-2007/jatek_jatek-ujev-2007_content-
swf_3380.swf

Noklikskina uz ekrana uzrakstiem, paradisies pulksteni. Tests. Jauzklikskina uz
pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulkstent noradito laiku. Laika limitu norada
oranzo aplisu rinda. Kad laiks iztecéjis un izvéle nav izdarita, zvana pulkstenis un
spéle ir beigusies. Ar katru [imeni sarezgitiba paaugstinas. Lai atkartoti spélétu,
janospiez uz jautajuma zimes.

http://www.fuelthebrain.com/Interactives/app.php?ID=296
Tests. Izvélas intervalu zinasanu parbaudei. Atveras logs ar 3 pulksteniem un
putnu, kurs aicina noradit pareizo laiku, uzklikskinot uz pulkstena numura.
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http://makinglearningfun.com/themepages/TrainTimeClipCards.htm
Izdrukajams pulkstenu tests — aizklat nepareizos.

&

http://www.apples4theteacher.com/clocks.html

Tests. Jauzklikskina uz slédzisa lidzas elektroniskajam pulkstenim, kurs rada
abola formas pulkstent noradito laiku. Ir skanas efekts. Uzspiezot vardam
~continue”, veic nakamo darbibu. legito punktu skaits (par katru pareizu atbildi
10) summeéjas.

http://www.harcourtschool.com/activity/telling_time_grl/
Tests. Jauzklikskina uz elektroniska pulkstena, kurs rada analogaja pulkstent
noradito laiku. Ir skanas efekts.

& & &/

http://[www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/clock_shoot.htm
Izvélas spéles limeni , Level two half hours” (pusstunda). Spéles galvena darbiba
ir Saut pulksteni, kurs norada tadu pasu laiku. Talak jaizvélas , relaxed mode”
viegls rezims vai ,answer as quickly correctly as you can to increase your score”
atbildét pareizi, cik atri vien iesp&jams, lai palielinatu savu punktu skaitu. Ir
skanas efekts.

Pielietojums

Informacija

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/on_time_game3.htm
Jauzstada raditaji atbilstosi prasitajam teksta.

%

B4

http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

@

http://www.thatquiz.org/tq-g/math/time/

Izvelas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas [imeni
(3 atbilst laikam stundas, pusstundas, ceturksnos), vértéjumu (ja ieslégts, tad
ekrana redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita k|oda).
Labak atstat neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stori pec katra uzdevuma
noradita informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzimé izvélné
»Simple clock” (vienkarss pulkstenis). Darba izpildé izmantojama tastatira
ciparu ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas”
taustinu un pogu , Enter” uz tastatdras vai ari noklikskinot ar peli atbilstosajas
vietas. Péc uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas
partraukt uzdevuma izpildi pirms izvéléto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu
uzskaitito pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez pogu ,Reset”.

http://papunet.net/games/_korttipelit/domino/?g=a3en&lang=en&

Pulkstenu domino. Atverot logu, uzklikskina uz pulkstenisa, tad seko
piedavajums izvéléties darbibu skaitu 5, 10 vai 15. Péc izvéles izdarisanas atveras
logs, kur bultinu noraditaja virziena jaievieto domino plaksnites atbilstoSajos
lodzinos. Programma nelauj plaksniti ievietot nepareizaja vieta. Spéli atsak,
nospiezot uz bultinas.




Pielietojums

Informacija

http://www.mrnussbaum.com/bedtime/index.html

.Pirms gulétiesanas” - pulksteniSu izgaismosanas spéle ar lukturiti. Lodzina
jaievada spélétaja vards, janorada, vai spélétajs ir zéns (Boy) vai meitene (Girl).
Paradas gulamistabas aina, bérns ar lukturiti rokas un 10 pulkstenisi, kuri
|&énam virzas lejup. Kreisaja stori leja paradas laiks, kurs bérnam ir jaatrod un
jaizgaismo. To var izdarit, virzoties ar tastatdras bultinam pa kreisi un pa labi,
nok|Ustot zem atbilstosa pulkstenisa, janospiez atstarpes taustins, lai augsup
virzitu lukturiSa gaismu. Ja uzspidinats pareizajam pulkstenitim, tas izgaist. Ar
katru nakoso limeni spéles sarezgitiba pieaug.

http://egyszervolt.hu/db/files/jatek-ujev-2007/jatek_jatek-ujev-2007_content-
swf_3380.swf

Noklikskina uz ekrana uzrakstiem, paradisies pulksteni. Tests. Jauzklikskina uz
pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulkstent noradito laiku. Laika limitu norada
oranzo aplidu rinda. Kad laiks iztecgjis un izvéle nav izdarita, zvana pulkstenis un
spéle ir beigusies. Ar katru [imeni sarezgitiba paaugstinas. Lai atkartoti spélétu,
janospiez uz jautajuma zimes.

http://www.fuelthebrain.com/Interactives/app.php?ID=296
Tests. Izvélas intervalu zinasanu parbaudei. Atveras logs ar 3 pulksteniem un
putnu, kurs aicina noradit pareizo laiku, uzklikskinot uz pulkstena numura.

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/clock_shoot.htm
Izvelas spéles limeni , Level three quarter hours” (ceturksnis). Spéles galvena
darbiba ir Saut pulksteni, kurs norada tadu pasu laiku. Talak jaizvélas ,relaxed
mode” viegls rezims vai ,answer as quickly correctly as you can to increase your
score” atbildét pareizi, cik atri vien iespéjams, lai palielinatu savu punktu skaitu. Ir
skanas efekts.

Pielietojums

Informacija

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/on_time_game4.htm
Jauzstada raditaji atbilstosi prasitajam teksta.

http://www.toytheater.com/clock.php
Tests. Var izvéléties ciparu vai analogo pulkstenu spéli, kur viens no 6 ir pareizais.
Jebkura bridi var parslégt pret&jo rezimu.

http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

http://www.poissonrouge.com/concentration/
Klikskis uz pulkstenisa attéla, atveras 3x3 rezgis ar romiesu ciparu laikraziem.
Uzdevums savienot, uzliekot vienu uz otra vienados attélus.
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http://www.thatquiz.org/tg-g/math/time/

Izvélas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas

[Tmeni (4 atbilst laikam stundas, pusstundas, ceturksnos, 5 mindsu intervala),
vértéjumu (ja ieslégts, tad ekrana redzama informacija uzreiz péc uzdevuma
izpildes, noradita k|l0da). Labak atstat neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja
stOrT péc katra uzdevuma noradita informacija par pareizajam un nepareizajam
atbildém. Jaatzimé izvélné , Simple clock” (vienkarss pulkstenis). Darba izpildé
izmantojama tastatira ciparu ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var
izmantot ,Tabulacijas” taustinu un pogu , Enter” uz tastatiras vai ari noklikskinot
ar peli atbilstoSajas vietas. Péc uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska
informacija. Ja vélas partraukt uzdevuma izpildi pirms izvéléto darbibu skaita
izpildes, lai nodzéstu uzskaitito pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez pogu
,Reset”.

http://www.kidsnumbers.com/clock-work.php

Spéle skoléniem laikraza radijumu nolasisanai. Testa uzklikskina uz pulkstena,
kurs norada ekrana redzamo laiku. Pareizas un klidainas atbildes summéjas
atseviski loga kreisaja augséja storl. Ir skanas efekts.

http://egyszervolt.hu/db/files/jatek-ujev-2007/jatek_jatek-ujev-2007_content-
swf_3380.swf

Noklikskina uz ekrana uzrakstiem, paradisies pulksteni. Tests. Jauzklikskina uz
pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulkstent noradito laiku. Laika limitu norada
oranzo aplisu rinda. Kad laiks iztecgjis un izvéle nav izdarita, zvana pulkstenis un
spéle ir beigusies. Ar katru [imeni sarezgitiba paaugstinas. Lai atkartoti spéléty,
janospiez uz jautajuma zimes.

http://www.fuelthebrain.com/Interactives/app.php?ID=296
Tests. Izvélas intervalu zinasanu parbaudei. Atveras logs ar 3 pulksteniem un
putnu, kurs aicina noradit pareizo laiku, uzklikskinot uz pulkstena numura.

http://alexandria-es10.lausd.k12.ca.us/Staff_Pages/Henry_Anker/Mr_Anker_
Tests_New/Math/Time/ClockWork/ClockWork_03.swf

Tests. Jauzklikskina uz elektroniska pulkstena, kurs rada analogaja pulkstent
noradito laiku. Péc 5 darbibam testa stratégija mainas uz pretéjo. Ir skanas
efekts. Pareiza atbilde dod 3 punktus, ieqUtie punkti spéles laika summeéjas.

http://www.arcademicskillbuilders.com/games/giraffe-dash/giraffe-dash.html
Sakot spéli, jaievada savu vardu un iegaumeé savas zirafes krasu, lai sistematiski
varétu sekot lidz spéles gaitai. Tests. SkrieSanas sacensibas zirafem, kur,
tiecoties péc uzvaras tras€, atri jaatrod pareizais pulkstena radijums.
Jauzklikskina uz elektroniska pulkstena, kurs rada analogaja pulkstent noradito
laiku. Ir skanas efekts. Online spéle — var spélét ar datoru, bet var ari sacensties —
klasesbiedri sava starpa.

http://www.softschools.com/time/learning_time_clock_for_kids/

Pulkstena laikrazu macisanai. Dots pulkstenis, kuram janovieto raditaji atbilstosi
elektroniska pulkstena radijumam. Pingvins priecajas par veiksmém, ir skanas
efekts. (30, 15, 5 min).
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. =

Didaktiska spéle par pulksteni
Didaktiska spéle ar jautajumiem.

hae

http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks2/maths/time/
index.htm

Pulkstena radijumu nolasisana. Laika nolasiSana (Telling the Time) sakuma
rada digitala un analoga pulkstena likumsakaribas secigi akcentéjot stundu

un mindsu radijumus. Péc pogas , Next” un , Stop the Clock” nospiesanas var
uzsakt zinasanu parbaudi. , Check” apstiprina izpildito darbibu un paradas darba
vértejums. Ir skanas efekts. K|Gd1sanas gadijuma darbiba veicama atkartoti.
Vajadziga tastatira skaitlu ievadisanai.

Izvéloties 24 stundu rezimu, atri virzas pulkstena raditaji uz prieksu un atbilstosi
mainas dienas un nakts attéli. Aptur pulksteni ar pogu , Stop the Clock” un
lodzinos norada laiku. Ir skanu efekts. Vajadziga tastatira ciparu ievadiSanai.
levaditos datus apstiprina ar pogu , Check”.

http://www.mrnussbaum.com/clockworks.htm

Spélé 1 minUtes laika jaatspogulo elektroniska pulkstena radijums uz analoga
laikraza. Ar zalo krasu maina stundu raditajus, ar sarkano - mindgsu radijumus.
Lai iestatitu pulksteni noradito laiku, vispirms noklikskina uz “stundu” pogas.
Talak, parvieto kursoru un noklikskina uz melna punktina vieta, kura jabot
stundu raditajam. Tad noklikskina uz *mindsu” pogas un norada pulkstent, kur
jabUt mindsu raditajam. Raditaji pulkstent parvietojas automatiski, atbilstosi
veiktajam atlases darbibam.

Limeni:

* Basic (pamata — uzliek noradito laiku),

* Medium (vidgjs),

* Advanced (grutaks),

* Challenge (izaicinajums).

http://www.mrnussbaum.com/clockmaker/index.html

Ir iespéja izvéleties sev tikamako krasu kombinaciju pulkstenim, uzklikskinot uz
krasu lodziniem zem laikraza. Tiek piedavati pulkstena korpusa mainas iespéja.
~Roman” (romiesu) vai,, Arabic”(arabu) cipari, ,Seconds” (sekunzu) radisanas
iespéja. Uzstadijumus var mainit ari spéles laika. Kad pulkstenim izveidots
vélamais dizains, uzsak uzdevumu, nospiezot pogu , Play game”, péc tam pogu
~WIND”, Sak virzities pulkstena raditaji. Kad raditaji apstajas, lodzinos jaievada
atbilstosais laiks ar cipariem. Darba izpildé izmantojama tastatira ciparu
ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas” taustinu
un pogu , Enter” uz tastatOras vai arT noklikskinot ar peli atbilstosajas vietas. Péc
katras darbibas tiek dots vértéjums, par pareizo atbildi pieskirot 5 punktus.

http://www.kidsnumbers.com/tick-tock-clock-game.php
Tests. Jauzklikskina uz elektroniska pulkstena, kurs rada analogaja pulkstent
noradito laiku. Kreisaja st0r redzams pareizo un klidaino atbilzu skaits.

11
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http://egyszervolt.hu/db/files/jatek-ujev-2007/jatek_jatek-ujev-2007_content-
swf_3380.swf

Noklikskina uz ekrana uzrakstiem, paradisies pulksteni. Tests. Jauzklikskina uz
pulkstena, kurs rada elektroniskaja pulkstent noradito laiku. Laika limitu norada
oranzo aplisu rinda. Kad laiks iztecéjis un izvéle nav izdarita, zvana pulkstenis un
spéle ir beigusies. Ar katru [imeni sarezgitiba paaugstinas. Lai atkartoti spélétu,
janospiez uz jautajuma zimes.

http://www.fuelthebrain.com/Interactives/app.php?ID=296
Tests. Izvélas intervalu zinasanu parbaudei. Atveras logs ar 3 pulksteniem un
putnu, kurs aicina noradit pareizo laiku, uzklikskinot uz pulkstena numura.

http://[www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/on_time_game2.
htm
Virzot raditajus, norada elektroniskaja pulksteni noradito laiku.

http://www.counton.org/games/crazy-clock/index.html

Atminas spéle diviem spélétajiem. Pirms spéles uzsaksanas, ievada spélétaju
vardus. Spéli uzsak, nospiezot , Play”, islaicigi paradas elektronisko pulkstenu
norades, péc britina jau redzamas vairs tikai kartites ar saulites un ménestina
attéliem. Spéletajiem aizklatajas kartités parmainus jaatrod pulkstent raditais
laiks. PGcite un gailitis informé par diennakts dalu. Ja atrasts pareizais laiks,
nozvana modinatajs un atbilstosa kartite parvietojas uz spélétaja rezultatu
apkopojuma slejam.

http://www.smartygames.com/igre/time/michaelTeachesTime.html

Spéles mérkis ir izvéléties pareizas atbildes, papildus motivatori ir monétas.
Izmanto bultu taustinus, lai palidzetu galvenajam varonim parvietoties pa kreisi
vai pa labi, uz augsu vai leju pa kapném. Lai noraditu pareizo atbildi, japalecas.
Lai palektos, janospiez atstarpes taustins. Izejot pa vartiem, sakas spéle
nakamaja limen.

Notikuma ilgums

Pielietojums

Informacija

N

Uzdevumi par laiku
Darba lapas gan uzdevumu pildisanai, gan zinasanu kontrolei. Failu var importét
tafeles programma.

S

Notikuma ilgums 5 minGsu intervala

Doti noradijumi par veicamajam darbibam. Zala bultina palidz atrast pareizo
virzienu. Darbs ar bultinu, parvietojot paskopé&joso simbolu (labaja stiri leja) uz
vajadzigo vietu pulkstena modelr.

Vilcienu atiesanas laiki

Slaida informacija par vilciena marsrutu, lidzas karte, pulkstenisi ar grozamiem

raditajiem, lodzini laika ierakstisanai. Uzdevumi:

* pulkstenu raditajos noradit vilciena atieSanas laiku no katras stacijas.
UzspieZot uz bultinas, tuvinoties pulkstena raditajiem, kursors parvérsas par
rocinu un ir iespéjama pulkstena raditaju parvietosana.

* lodzina noradi brauciena ilgumu no Rigas. Paredzéta vieta aprékinos iegUto
rezultatu ierakstiSanai.
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Zobarstu darba laiki
Slaida informacija par zobarstu darba laikiem. Slaida zem darba laika tabulas ir
jautajums. Atbilde jaapvelk tabulg, izmantojot markieri vai pildspalvu.

Aprekini darba laika ilgumu

Slaidi ar dazadu iestazu darba laiku ilgumu. Katra slaida 2 pulkstenisi ar
grozamiem raditajiem. Izvélas dienu, norada darba laika sakumu un beigas
pulkstent. Ja nepiecieSams, javeic atbilstoSie aprékini par darba laika ilgumu
diena, nedéla u.tml.

Darbibas ilguma apréekins

Uzdevumi:

* virzot pulkstena raditajus, noradi pulkstenisos laiku;

* lodzina ar rakstamriku ieraksti laiku elektroniskaja formats;
e aprékini notikuma ilgumu.

http://www.ixl.com/math/grade-2/time-patterns
Véro, secini laika intervalu.

http://www.ixl.com/math/grade-3/time-patterns
Véro, secini laika intervalu.

http://www.ixl.com/math/grade-4/time-patterns
Véro, secini laika intervalu.

http://www.ixl.com/math/grade-5/time-patterns
Véro, secini laika intervalu.

http://www.ixl.com/math/grade-6/elapsed-time
Véro, secini laika intervalu.

http://www.mrmyers.org/Math_Mania/Math_Games/Jude_e-Clock/clock.htm
Universals pulkstenis visu laikraza sakaribu macisanai.

http://www.thatquiz.org/tq-g/math/time/

Izvélas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas limeni
(3 atbilst laikam stundas, pusstundas, ceturksnos), vértéjumu (ja ieslégts, tad
ekrana redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita k|oda).
Labak atstat neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stori pec katra uzdevuma
noradita informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzime izvélné
»~Time passed” (notikuma ilgums). Darba izpildé izmantojama tastatira ciparu
ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas” taustinu
un pogu , Enter” uz tastatdras vai arT noklikskinot ar peli atbilstosajas vietas. Péc
uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas partraukt
uzdevuma izpildi pirms izvéléto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu uzskaitito
pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez poqu ,Reset”.

http://www.kidsnumbers.com/minute-march.php
Jauzklikskina uz vietas, kur jabUt pulkstena mindsu raditajam péc noradita
laika. Kreisaja st0ri redzams pareizo un klodaino atbilzu skaits.

http://www.kidsnumbers.com/hour-march.php

Jauzklikskina uz vietas, kur jabUt pulkstena stundu raditajam péc noradita laika.

Kreisaja stOri redzams pareizo un klddaino atbilzu skaits.
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http://[www.bbc.co.uk/bitesize/ksl/maths/telling_the_time/play/popup.shtml
Notikuma ilgums ar stundu, minGsu un saliktu laika vientbu intervaliem. 3 [imeni,
katra 5 jautajumi. Teksts anglu valoda.

http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks2/maths/
timetables/index.htm
Notikuma ilgums ar laika liniju izteikts teksta uzdevumos. Teksts anglu valoda.

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_318_g_1_t_4.html
Notikuma ilgums ar laika vienibu intervaliem. Lidzas 2 pulksteni. Teksts anglu
valoda.

http://www.online-stopwatch.com/download-stopwatch/
Lejupieladejami dazadi faili laika méru vizualizésanai.

http://www.online-stopwatch.com/timer/
Dazadu intervalu taimeri (sekundes, minUtes, stundas, nedélas, ménesi, gadi)
demonstrésanai tiessaisté.

http://alexandria-es10.lausd.k12.ca.us/Staff_Pages/Henry_Anker/Mr_Anker_
Tests_New/Math/Time/Elapsed_Time_Set_01.swf

Jaatzime atbilstosais laika intervals stundas un mindteés. Lai ari teksts ir
sveSvaloda, spéle ir viegli uztverama ari valodas nezinatajam vismaz pirmajos 3
spéles posmos, kur redzams |oti labs vizualais atspogulojums.

http://www.harcourtschool.com/activity/elab2004/gr3/18.html
Jamacas pastastit pulkstenos attélotais notikuma ilgums.

http://nrich.maths.org/public/leg.php?code=153&c|=2&cldcmpid=981
Augséja sturi iespéjams nomaintt nokluséjuma valodu pret citu (piem. latviesu),
lai dazado spélu par laika mériem noteikumi btu viegli uztverami.

http://www.amblesideprimary.com/ambleweb/mentalmaths/clock.html
lespéja laika méru vizualizésana, notikuma ilguma demonstrésana.

http://timemonsters.com/Write_Both.html
lespéja parbidit pulksteniSiem raditajus un veidot dazadus uzdevumus.

Laika méru saskaitiSana un atpemsana

Pielietojums

Informacija

Dambretes turnira laika aprékins

Dota informacija par dambretes turnira norisi. Uzdevumi:

* jaiezimé pulksteniSos atbilstosie laika radijumi;

* javeic atbilstosie aprékini.

Pielikuma dota turnira tabula 10 spélétajiem un dambretes spéles lauks, lai
varétu veikt turniru klase.
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2%

http://www.thatquiz.org/tq-g/math/time/

Izvélas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas [imeni
(3 atbilst laikam stundas, pusstundas, ceturksnos), vértéjumu (ja ieslégts, tad
ekrana redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita kldda).
Labak atstat neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stiri péc katra uzdevuma
noradita informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzimé izvélné
LArithmetic” (aritmétiskas darbibas) , Addition” (saskaitisana) vai , Subtraction”
(atnemsana) vai ari,, Both” (abas darbibas). Darba izpildé izmantojama tastatdra
ciparu ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas”
taustinu un pogu , Enter” uz tastatdras vai ari noklikskinot ar peli atbilstosajas
vietas. Péc uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas
partraukt uzdevuma izpildi pirms izvéléto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu
uzskaitito pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez pogu ,Reset”.

Laika méru parveidojumi

Pielietojums

Informacija

%

http://www.thatquiz.org/tq-g/math/time/

Izvelas uzdevumu skaitu (10, 20, 30, 40, 50, 100, briva izvéle), sarezgitibas [imeni
(3 atbilst laikam stundas, pusstundas, ceturksnos), vértéjumu (ja ieslégts, tad
ekrana redzama informacija uzreiz péc uzdevuma izpildes, noradita kldda).
Labak atstat neieslégtu, jo ekrana labaja pusé augséja stori péc katra uzdevuma
noradita informacija par pareizajam un nepareizajam atbildém. Jaatzimé izvélné
~Conversion” (parveidosana), , Minutes” (minGtes), ,Hours” (stundas), , Days”
(dienas) vai ari,, Time Zones” (laika zonas). Darba izpildé izmantojama tastatira
ciparu ievadisanai. Parejai no viena lodzina uz otru var izmantot , Tabulacijas”
taustinu un pogu , Enter” uz tastatdras vai ari noklikskinot ar peli atbilstosajas
vietas. Péc uzdevuma izpildes, ekrana paradas statistiska informacija. Ja vélas
partraukt uzdevuma izpildi pirms izvéléto darbibu skaita izpildes, lai nodzéstu
uzskaitito pareizo un nepareizo atbilzu skaitu, nospiez pogu , Reset”.

Garums
Pielietojums Informacija
— Garuma meérvienibas praktiskaja dzive
Prezentacija garuma mérvienibu izpratnes veidosanai un nostiprinasanai.
—
oQ Atgadnes mm cm dm

! Atgadnes garuma méru izpratnes veidosanai.

o

Garuma mérvienibu domino
Noraditas vértibas jasaliek logiska kédrteé.
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~=7 Didaktiska spéle GARUMA MERVIENIBAS
® ‘ ! Kartites ar dazadam garuma vienibam var pielietot:
\3::) Z» | * kaatminas spélj;
* salidzinot noraditas vértibas.
OC;
I Didaktiska spéle METRI UN KILOMETRU DALAS ar atgadném
Kartites ar dazadam tilpuma vienibam var pielietot:
o’ @ | * kaatminas spéli;
<7 * salidzinot noraditas vértibas.

Garuma vértibu parveidojumi

Uzdevumi:

e parveidot noraditas vértibas no cm uz m;
e parveidot noraditas vértibas uz cm.
Darba veiksanu atvieglo atgadnes.

Attalumi starp Latvijas lielakajam pilsetam
Jaatrod un janorada attalumi starp noraditajam pilsétam, izcelot tos ar
paskopéjoSiem elementiem, un jaieraksta lodzina.

Nosauktu skait|u salidzinasana
Jasalidzina noradttas vértibas un jaievieto vajadzigo zimi.

http://miniput.kiev.ua/content/11-tablica-detskaya-obuv
Apavu izméru sakaribas atbilstosi bérnu vecumam.

http://[www.pbs.org/parents/education/math/games/first-second-grade/time-to-
move/
Zivju lieluma noteiksana —,Big” liela (5 cm un garaka) vai ,small” maza.

http://[www.channel4learning.com/sites/puzzlemaths/pinpoint_game.shtml
Parbidot bultinu, janorada uz skalas prasitais garums. Skalas mérogs ir mainigs.
Ir skanas efekts.

http://cemc2.math.uwaterloo.ca/mathfrog/english/kidz/metric6.shtml
Mérvienibu konvertésana, vértibu ievadiSana manuali. 30 jautajumu tests.

http://interactive.onlinemathlearning.com/metric_length_convert.php?action=g
enerate&numProblems=10
Mérvienibu konvertésanas tests.

http://interactive.onlinemathlearning.com/metric_length_convert.php?action=g
enerate&numProblems=10
Mérvienibu konvertésanas tests.

http://www.funbrain.com/cgi-bin/meas.cgi?’Al=s& A2=1&A3=0&COBR=2
Garumu noteikSanas tests, izvéloties vienu no 4 piedavatajiem variantiem.

http://es.piliapp.com/ruler/?width=15&height=10&unit=cm
Interneta lineals ar mainamiem uzstadijumiem. Spanu valoda: platums (Ancho),
augstums (altura). lespéjama valodas uzstadijumu maina.

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/u-fix-it-ziff/
Majas remonts, precizi veicot garumu merijjumus.
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http://www.funbrain.com/measure/index.html

Merijumu spéle. I1zvélei:

* Easy Centimeters (viegli),

* Medium Centimeters (vid&ji),

* Hard Centimeters (sarezgiti).

Testa veida jaizvélas viens no Cetriem piedavatajiem variantiem.

http://[www.sheppardsoftware.com/mathgames/measurement/
MeasurementMeters.htm
Vienadu vértibu paru meklésana.

http://www.medwaydys.org/images/games/lenght_fractions_2.swf
un

http://[www.medwaydys.org/images/games/decimal_length.swf
Vienadu garuma vienibu savienosanas tests.

http://www.rickyspears.com/rulergame/

Garuma noradisanas tests uz lineala. lespéja izvéléties sarezgitibas limeni
(1/16, 1/8, Y, Y2 un 1). Sadala , Preferences” iespéja uzlikt vai nonemt laika
ierobezojumu.

Péc noklikskinasanas uz pogas "Start New Game”, paradisies teksta lodzins,
kura ievadita informacija par mérijumu lielumu - uzdevums noklikskiniet uz
atbilstosas vietas lineala skala. Par katru pareizu atbildi tiek pieskirti punkti,
ievérojot sekojoSus nosacijumus:

Limenis Laika limits Punkti
1 10 sekundes 10
2 9 sekundes 20
3 8 sekundes 30
4 7 sekundes 40
5 6 sekundes 50
6 5 sekundes 60
7 4 sekundes 70
8 3 sekundes 80
9 2 sekundes 90
10 1 sekunde 100

Par katru nepareizu atbildi tiek pieskirts soda punkts. Péc tris soda punktu
sanemsanas spéle ir beigusies.

Nauda

Pielietojums

Informacija

Lati un santimi
Latvijas Republikas nacionalas naudas vienibu papira naudas zimju un monétu
paraugi.

Eiro un centi
Eiro naudas vienibu papira naudas zZimju un monétu paraugi.

Domino naudas vienibas
Noraditas vértibas jasaliek logiska kédrte.
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o

KartiSu spéle NAUDA

Kartisu komplekts sastav no centu, eiro un jauktu naudas vértibu kartitém un

neveiksminieka kartites. Kartisu komplektu var variét atbilstosi spélétaju naudas

lietoSanas prasmém, ari spéles noteikumus var mainit atbilstosi apgustamajai
vielai. Pieméram:

* Spéle NAUDAS PELNITAJI. Spélétaji parbauda savas sanemtas kartites,
vai tajas atrodas Cetras vienadas vértibas kartites, piem., divi eiro. Vienadas
kartites janoliek galda vid0. Kad visi spélétaji savas vienadas kartites nolikusi
uz galda, kartisu devéjs dod pirmajam spélétajam pa kreisi izvilkt no savam
kartitém aizklata veida vienu kartiti. Péc kartites izvilksanas spélétajs
parbauda, vai tadéjadi kartités nav radusas Cetras vienadas kartites, kuras
t0dal tiek novietotas uz galda, un tad tas savukart piedava nakosajam
spéléetajam izvilkt vienu kartiti. Spéle turpinas, lidz visas kartites, iznemot
neveiksminieka kartiti (ar beédigu sejinu bez naudas attéla), ir novietotas uz
galda. Kuram spéles daltbniekam paliek roka neveiksminieka kartite, tam ir
jaiestajas naudas pelnitaju kluba - to var izdarit, izklastot pieméru, kadu darbu
vins var un prot darit, lai nopelnttu naudu.

* Spéle VERTETAJS. Katram spélétajam tiek izdalitas 6 kartites. Atlikusas
kartites tiek noliktas galda vid0. Kartitém ir dazads spéks — vajaka karts ir 1
cents, stipraka — 500 eiro, turklat katrai vértibai ir veiksmes naudas kartite,
kura ir stipraka par paréjam vienadas vértibas kartitém. Spélétajs var veikt
gajienu pie blakus sédosa spélétaja pulkstena raditaja virziena ar jebkadu
kartiti péc pasa izvéles, bet ja rokas ir vairakas vienada stipruma kartites, tad ar
tam var veikt gajienu vienlaicigi. Spélétajs, pie kura tiek veikts gajiens, var k|0t
par parvértétaju, ieqgustot kartites ar veiksminieka vai lielakas vertibas kartiti.
Parvértésana notiek, uz konkrétas vertibas kartites uzliekot lielakas vértibas
kartiti ar tadu pasu zimé&jumu 3%,3,Q) vaitadas pasas vértibas veiksminieka
(©) kartiti. Ja Sis spélétajs nevar vai nevélas parvértét kartiti, vins var uznemt
visas gajiena laika izliktas kartites. Tacu, ja spélétajam ir tada pasa stipruma
kartite, tad vins var padot tas talak nakamajam spélétajam ar ta pasa stipruma
kartiti, pie nosacijuma, ja vins jau nav sacis parvértésanu. Gajiena laika nevar
dot parvértésanai vairak kartites par vértétajam rokas esoso kartisu skaitu
un vértésanai doto kartisu skaits nevar bt lielaks par sesam. Péc katra
gajiena spélétajiem pulkstenraditaja virzieng, sakot no gajiena uzsacéja, péc
vajadzibas jauznem kartites no kaudzites, ta lai rokas butu 6 kartites. Vertétajs
kartites uznem pédéjais. Zaudé tas spélétajs, kuram rokas paliek pedéjas
kartites vai pédgjais veic vértésanu.

5 EUR sasmalcinasana
5 € naudas zZime jasadala sikakas vienibas. Darbs ar bultinu, parvelkot
paskopéjosos elementus.

Naudas atlikums péc pirkumiem

Doti pieci lati, lai iepirktos veikala un noradits konkréts pirkums. Uzdevumi:
* veikt aprékinus,

e parvelkot paskopéjosos elementus, noradit naudas atlikumu.

S &

Nauda

Uzdevumi:

e uzmet metamos kaulinus,

e ar rakstamriku ieraksti nejausi izvéléto summu,

e parvieto laucina paskopéjosas naudas vienibas noraditas summas vértiba.
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Pirkumi PRODUKTI
Dota pirkuma vértiba un naudas attéli norékinu veikSanai. Parvelkot
paskopéjosos elementus, jaapmaksa pirkumus.

Pirkumi RUPNIECIBAS PRECES
Dota pirkuma vértiba un naudas attéli norékinu veikSanai. Parvelkot
paskopéjosos elementus, jaapmaksa pirkumus.

http://www.ictgames.com/coinAbacus_v2.html
Naudas vértibu demonstracija (simti, desmiti, vieni), nospiezot ,+"” un ,-” zZimes.

http://www.ictgames.com/moneycalculator.html
Atlasito monétu veribas noradisana.

http://www.bbc.co.uk/education/dynamo/den/snap/index.htm
Uzmanibas trenina spéle — paradoties vienadam naudas kartitém, janospiez
~Snap” poga. Spéle 3 limenos.

http://www.ictgames.com/theDenominator.html
Naudas maina. Parvelk monétas uz delnas, nospiez ,go” — paradas izvéléta
vértiba lielakas naudas vienibu monétas.

http://www.ictgames.com/coinCalculator/index.html
Monétu vértibas atspogulosana, parvelkot monétas uz noraditajiem laukiem.
lespéja paslépt monétu vértibas norades.

http://www.ictgames.com/payForlt/index.html

lepirkSanas veikala. Pa letes slidlenti parvietojas preces, pie kases, nospiezot
uz skeneri un parvietojot to uz preces, tiek noradita preces vértiba. Uzdevums,
izvéloties atbilstoSas monétas, apmaksat pirkumu. Darbiba jaapstiprina,
nospiezot ,check”.

http://www.ictgames.com/change_eXchanger_50p.html

lepirkSanas veikala. Pa letes slidlenti parvietojas preces, pie kases, nospiezot
uz skeneri un parvietojot to uz preces, tiek noradita preces vértiba. Uzdevums,
izvéloties atbilstoSas monétas, izdodot atlikumu par apmaksato pirkumu.
Darbiba jaapstiprina, nospiezot , check”.

http://www.tvokids.com/games/coincombo
Monétu kombinéSana ar mérki ieqUt augséja lodzina noradito summu.

http://www.ictgames.com/moneypayer.html
Jaizvélas monétas, kas nepiecieSamas uz cenu lapinas noraditas vértibas
pirkuma apmaksai.

http://[www.ictgames.com/moneysplat.swf
Naudas skaitisanas testa uzdevums — izvéléties un uzklikskinat pareizajai rocinai
ar noradrto naudas summu.

http://www.bbc.co.uk/education/dynamo/den/shopping/index.htm

Izvélas limeni, nospiez , Start”. Paradas prece un tas vértiba, atbilstosi tai
jaizvélas monétas un jaieliek kases aparata, kur sistematiski ekrana mainas
informacija. Pareizu darbibu gadijumos paradas uzraksts , Sold” (pardots).
Informativaja lenté ekrana apakspusé paradas informacija par visam
nopirktajam precém.

http://www.bbc.co.uk/skillswise/game/ma09subt-game-change-no-timer
Naudas darijumi pie kases aparata — spéle 3 limenos. Spéli uzsak, nospiezot
»Start”. Tiek noradita pirkuma vértiba, iedota naudas summa, uzdevums —izdot
atlikumu. Darbibu apstiprina, nospiezot ,Enter”.
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D

http://[www.eureka.org.uk/Resources/Eureka/Lets%20Discover%20Games/
shopping.swf

Pirkuma vértibas noteikSanas tests, izvéloties vienu no trim piedavatajiem
variantiem. Pareizu atbilZu izvéle tiek apbalvota ar smaidu, par klodam —
skumiga seja.

http://www.funtosave.org/Teachers/minigame.aspx?gameName=MiniGame_Calc
Sakotnéji izvelas spéles limeni (1-3).

1.imenis: dota preces vértiba un monéta samaksai. Uzdevums apréekinat naudas
summu, cik paliks péc pirkuma un manuali jaievada lodzina.

2.limenis: dota preces vértiba un divas monétas samaksai. Uzdevums aprékinat
naudas summu, cik paliks péc pirkuma un manuali jaievada lodzina.

3.Iimenis: dotas divu precu vértibas un monétas samaksai. Uzdevums aprékinat
naudas summu, cik paliks péc pirkuma un manuali jaievada lodzina.

Pastav iespéja izmantot kalkulatoru.

http://[www.funtosave.org/Teachers/minigame.aspx?gameName=MiniGame_

@ \4 PlayShop
Apmaksa pirkumus, uzklikskinot monétam. Spéle 3 limenos.
Shop till you drop! http://www.bbc.co.uk/skillswise/maths/games?page=2

o

lepirkumu vidéjas vertibas aprékins. Ar bultinam norada
piecu pirkumu vértibas, aprékina vidéjo vértibu.

http://[www.wmnet.org.uk/wmnet/custom/files_uploaded/uploaded_
resources/853/Postsortingv3.swf

Jaizvélas viena no 2 sadalam apaksgja labaja stiri,, Pence to £ & p” vai ,£ & p to
Pence ” un japilda naudas konvertésanas tests.

O

http://www.ixl.com/math/grade-3/inequalities-with-money
Naudas vertibu salidzinasanas tests. Nepareizas atbildes gadijuma paradas
paskaidrojums.

o

http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks2/maths/shop_
counter/index.htm

lepirkSanas veikalos, darbs pie kases aparata. Izvélei tiek piedavati:

* The sweet shop - Saldumu veikals;

* CD racks - CD disku veikals,

* Fashion floor - Modes stavs;

e Stereo land - Elektropreces.

Tiek noradita samaksata nauda, preces vértiba, uzdevums — aprékinat un izdot
atlikumu.

http://www.ixl.com/math/grade-3/add-and-subtract-money-amounts
Noradito naudas summu saskaitisanas izteiksmes. Vértibas ievadamas manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

http://www.ixl.com/math/grade-3/multiply-money-amounts
Noradrto naudas summu reizinasanas izteiksmes. Vértibas ievadamas manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

€66

http://www.ixl.com/math/grade-3/divide-money-amounts
Noradito naudas summu dalisanas izteiksmes. Vértibas ievadamas manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.
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http://www.ixl.com/math/grade-6/add-and-subtract-money-amounts
Noradito naudas summu atnemsanas izteiksmes. Vértibas ievadamas manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

@

http://www.ixl.com/math/grade-6/multiply-money-by-whole-numbers-and-
decimals

Noradito naudas summu reizinasanas izteiksmes. Vértibas ievadamas manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

Y.

http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks2/maths/money/
index.htm
Pirkuma apmaksa, naudas atlikums.

Svars

Pielietojums
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. =

Domino kédite MASAS MERVIENIBAS
Noraditas vértibas jasaliek logiska kédite.

R

©Q
2
!

Didaktiska spéle GRAMI UN KILOGRAMU DALAS
Kartites ar dazadam svara vienibam var pielietot:

o @ | °* kaatminas spéliar trim komponentiem;
T * salidzinot noraditas vértibas.
- 9
~—7 Atminas spéle SVARS
¢ ! Kartites ar dazadam svara atspogulojuma vienibam var pielietot:
4w | * kaatminas spél;

¢ salidzinot noraditas véertibas.

Izvélies atbilstosako svara vértibu
Izvélies atbilstosako vértibu, neatbilstoSos variantus nosvitro ar paskopéjoso
elementu.

Salidzini svaru!
Izmantojot bultinu, parvelc paskopé&josas zimes <, >, = salidzinasanai!

Atsvaru pielietojums
Paskopéjosie atsvari janovieto uz svaru kausiem, ievérojot noradtas véertibas.
Darbs ar bultinu.

Nosaki svaru vienadibas

Uzdevums noteikt atbilstoSo svaru vienadibas. Vieglakajos uzdevumos
paskopéjosie cipari jaievieto atbilstosajos lodzinos, sarezgitakajos uzdevumos ar
rakstamriku vértibas jaieraksta atbilstosajos lodzinos.

Darbibas ar nosauktiem skaitliem g kg

Uzdevumi:

* savienot vienadas vértibas (darbs ar bultinu),

e aprékinat nezinamas vértibas (darbs ar rakstamriku).
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Kilogrami un dalas

Uzdevumi:

e izvéléties atbilstoso salidzinasanas zimi un ievietot izteiksmég;

* didaktiskas spéles lauks ar paskopéjosiem elementiem darbibu veiksanai;

* jevietot tabula decimalskait|us ar svara noradém, parvelkot paskopéjosos
elementus (darbs ar bultinu).

LAIMAS saldumu svars
Parvelkot paskopéjosos atsvaru elementus, janorada saldumu svaru. Darbs ar
bultinu.

Svaru vienadibas

Izveido vienadibas:

* parvelkot paskopé&joSos svaru elementus vai
* parvietojot svaru bultinu.

Darbs ar bultinu.

Zivjuloms kg g
Japalidz kakitim nosvért zivis, nolasot svaru radijumus un registréjot tos.

http://[www.abcteach.com/free/k/kilogramblankscalergb.jpg
Svaru modelis interaktivu uzdevumu veiksanai.

http://www.ictgames.com/weight.html

e [idz 5 kg (veseli vai pusites),

e [1dz 500 g,

e [1dz 1 kg,

* lidz 6 kg (decimalskaitli).

Svara nolasisana un radijumu ievadisana manuali.

http://202.77.125.132/hmsc/repository/math/content/iTools_Primary/
measurement.swf
Svaru sakaribu demonstréjums, veicot dazadu priekSmetu svérsanu.

- http://www.crickweb.co.uk/Early-Years.html#simplescales
LaciSu svérsanas darbibu izpilde, svara nolasisana.

ET T

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?1D=33
Jaatrod lidzsvaru, veidojot dazadas figiru kombinacijas.

http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-shape-and-
weight.html#fruitbalance3

Auglu lidzsvara meklésana. Mainot produktu svara
7T )".1;;:"“7 uzstadijumus, spéli iespéjams dazadot.

g

Alien Weighin & http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-shape-and-
A weight.html#fruitbalance3
Svérsanas darbibas, svaru nolasiSana uz mehaniskas
un elektroniskas skalas. lespéjama izmainu veiksana
uzstadijumos.

4Gt
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http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-shape-and-
weight.html#fruitbalance3

Bokseru svérsana, svaru nolasisana uz mehaniskas
un elektroniskas skalas. lesp&jama izmainu veiksana
uzstadijumos.

http://www.bgfl.org/bgfl/custom/resources_ftp/client_ftp/ks2/maths/weigh/
free.htm#

Izmantojot svaru komplektu un dazadu formu figiras, veido dazadas
kombinacijas uz svariem, vienlaikus nosakot figiru vértibu.

http://illuminations.nctm.org/ActivityDetail.aspx?1D=33
Izmantojot svaru komplektu un dazadu formu figiras, veido dazadas
kombinacijas uz svariem, vienlaikus nosakot figiru vértibu.

http://www.teachingmeasures.co.uk/mass/classdial/dialdrag.html
Svaru sakaribu demonstrésana, mainot uzstadijumus.

http://[www.teachingmeasures.co.uk/mass/dboards/fracdecwithscale/
Y5amountsoKGWithScale.html

Svaru sakaribu demonstrésana, nolasot radijumus. Pastav iespéja paslépt
atbildes (Show).

http://www.ictgames.com/mostlyPostie.html
Precu svérsana, radijumu nolasisana un atspogulosana. Atbildi apstiprina,
nospiezot ,check”.

http://www.ictgames.com/weight.html

Svara nolasisana, manuala rezultatu ievadisana.
Izvéles iespéjas darbam:

e lidz 5kg,

* [1dz 500 g,

e lidz 1 kg,

e lidz 6 kg (decimalskaitli).

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/poddle-weigh-in/
Svara vienadibu veidosana, parvietojot atsvarus.

http://www.bbc.co.uk/skillswise/maths/games?page=3
Svara noteiksanas tests.

—3
Taking measures ||
—— -

http://www.medwaydys.org/images/games/grams_kilograms.swf

un
http://www.medwaydys.org/images/games/decimal_grams_kilograms_2.swf
Vienadu svara vienibu savienosanas tests.
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Temperatura

Pielietojums Informacija
@\ http://[www.abcteach.com/free/h/hiresthermometerslidergb.jpg
: L. | Termometrs interaktivu uzdevumu veiksanai.
~—7 Atminas spéle TERMOMETRS + gradi
¢ ! Kartites ar dazadam termometra atspogulojuma vienibam var pielietot:
iy | * ka atminas spélj;
* salidzinot noraditas vértibas.
~—7 Atminas spéle TERMOMETRS + un - gradi
5 ! Kartites ar dazadam termometra atspogulojuma vienibam var pielietot:
iy | * ka atminas spélj;
e salidzinot noraditas vértibas.
Kartisu spéle TEMPERATURA
o @ | Kartites, kuras atspoguloti termometru radijumi saulaina un makonaina laika,
izmantojamas dazadam didaktiskajam spélém, pieméram:
_=

¢ salidzinot vértibas;
* kombingjot darbibas ar termometru interaktivu uzdevumu veiksanai.

Nolasi termometra raditaju

Uzdevumi:

* nolasit termometra raditaju,

e nepareizos radijumus parsvitrot ar paskopéjoso elementu.

Termometrs

Uzdevumi:

e uzmet metamos kaulinus,

* ar rakstamriku ieraksti nejausi izvéléto gaisa temperatiras skaitli,

* parvietojot termometra skalu, noradi gaisa temperataru.

So uzdevumu veik$ana var izmantot dabas skatu attélus dazados gadalaikos, péc
tajos atspogulotas informacijas nosakot aptuvenos gaisa temperatiras gradus.

http://www.fossweb.com/modulesK-2/AirandWeather/activities/
whatstheweather.html

LacTtis velas iet ara spéléties, janoskaidro kads ir laiks. Svarigi izvéléties darbu
izpildi Celsija grados. Seko noradijumiem:

* Hot (karsts),

e Warm (silts),

e Cool (véss),

e Cold (auksts),

* Freezing (stindzinoss).

Atbilstosi laika apstakliem jaizvélas apgérbs un janospiez,, Go outside” (iet ara).
Tad seko informacija vai lacitis sagérbts pieméroti, vai varbUt vinam ir auksti vai
karsti.

http://www.mathsisfun.com/measure/thermometer.html
Lénam parvietojot radijumus interaktivaja termometra mainas informacija par
gradu sakaribam un atbilstosi attéli ilustré situaciju sakaribas daba.

http://www.bbc.co.uk/schools/gcsebitesize/maths/number/negativenumbersact.
shtml

Darbibas ar negativiem skaitliem, ietverts vizuals atspogulojums. Iznakumi
ievadami manuali.
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http://www.ixl.com/math/grade-1/read-a-thermometer
Termometru radijumu nolasiSanas tests. Informacija ievadama manuali.
Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

http://www.ixl.com/math/grade-2/read-a-thermometer
Termometru radijumu nolasiSanas tests, izvéloties vienu no Cetriem atbilzu
variantiem. Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

http://www.ixl.com/math/grade-3/read-a-thermometer
Termometru radijumu nolasisanas tests, izvéloties vienu no Cetriem atbilzu
variantiem. Nepareizas atbildes gadijuma paradas paskaidrojums.

Tilpums
Pielietojums Informacija
® \_¢> Domino kédite tilpums
o——yaw | Noraditas vértibas jasaliek logiska kedite.

Degvielas uzpildisana | un dalas
Dotas norades par degvielas tilpumu automasinas baka. Uzdevums aprékinat,
cik litri degvielas jaiepilda, lai baka bUtu pilna.

Didaktiska spéle LITRI UN MILILITRU DALAS
Kartites ar dazadam tilpuma vienibam var pielietot:
e ka atminas spéli ar trim komponentiem;

* salidzinot noraditas vértibas.

Limonades kroze

Uzdevumi apréekinat:

e cik  un ml limonades piepildits glazés,
e cik | un ml limonades palika krozé.
Darba veiksanu atvieglo atgadnes.

Tilpums un dalskaitli
Nosaki iepildita Skidruma daudzumu tvertné, nosvitro nepareizos radijumus!
Darbs ar rakstamriku vai paskopéjoso elementu.

http://www.taw.org.uk/lic/itp/itps/measuringCylinder_1_2.swf

Skidruma iepildis&ana mértrauka un izvadisana no ta vizualiem
demonstréjumiem tilpumu méru izpratnes veidosanai. Mainot uzstadijumus,
situacijas iespéjams dazadot.

http://www.abc.net.au/countusin/games/gamel5.htm
Janosaka pilnakais trauks, jauzklikskina uz ta.

http://www.bbc.co.uk/skillswise/maths/games?page=3
Tilpuma noteiksanas tests.
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Pielietojums

Informacija

o

KartiSu spéle TILPUMS

Kartisu komplekts sastav no mililitruy, litru, desmitu litru un hektolitru 1-9 vértibu
kartitém un neveiksminieka kartites (attéls ar slircém). KartiSu komplektu var
variét atbilstosi spelétaju tilpuma mérvienibu lietosanas prasmém, ari spéles
noteikumus var mainit atbilstosi apgUstamajai vielai. Pieméram:

Spéle VERTETAJS. Katram spélétajam tiek izdalitas 6 kartites. Atlikusas kartites
tiek noliktas galda vid0. Kartitém ir dazads spéeks - vajaka karts ir 1 ml ar vienu
|asites attélu, stipraka — 9 hl ar divam lasitém. Spéles noteikumi paredz, ka
vienadas vértibas kartitém stipraka ir kartite, kura ir vairak lasites. Spélétajs

var veikt gajienu pie blakus sédosa spélétaja pulkstena raditaja virziena ar
jebkadu kartiti péc pasa izvéles, bet ja rokas ir vairakas vienada stipruma
kartites, tad ar tam var veikt gajienu vienlaicigi. Spélétajs, pie kura tiek veikts
gajiens, var k|t par parvértétaju, iegUstot kartites ar lielakas vértibas kartiti.
Parvértésana notiek, uz konkrétas vertibas kartites uzliekot lielakas vértibas
kartiti ar tadu pasu zimé&jumu vai tadas pasas vértibas kartiti ar vairakam
|asttém. Ja Sis spélétajs nevar vai nevélas parvértét kartiti, vins var uznemt

visas gajiena laika izliktas kartites. Tacu, ja spélétajam ir tada pasa stipruma
kartite, tad vins var padot tas talak nakamajam spélétajam ar ta pasa stipruma
kartiti, pie nosacijuma, ja vins jau nav sacis parvértésanu. Gajiena laika nevar
dot parvértésanai vairak kartites par vértétajam rokas esoso kartisu skaitu un
vértéSanai doto kartisu skaits nevar bt lielaks par sesam. Péc katra gajiena
spélétajiem pulkstenraditaja virziena, sakot no gajiena uzsacéja, péc vajadzibas
jauznem kartites no kaudzites, lai rokas butu 6 kartites. Vertétajs kartites uznem
pédéjais. Zaudé tas spélétajs, kuram rokas paliek pédéjas kartites vai pédéjais
veic vértésanu.

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/pour-score/

Atjautibas spéle skidrumu laboratorija. Parlejot Skidrumus no viena konteinera
otr3, iztuksojot mazo konteineru un, piepildot lielo konteineru, jaatrod un
japarvelk uz kopsavilkuma rindu visi 8 noradttie tilpumi. Norades:

* Pour from larrge to small (parliet no liela uz mazo);

e Empty small (iztukSot mazo),

* Refill large (piepildit lielo),

e ,Hint” poga sniedz palidzibu.

http://www.childu.com/sample_act/12math_invisoape.html
Skidruma piepildi$ana konteinera no pudelém, atbilsto$i noradijumiem.

http://www.medwaydys.org/images/games/millilitres_litres_2.swf

un
http://[www.medwaydys.org/images/games/decimal_millilitres_litres.swf
Vienadu skidruma vienibu savienosanas tests.

http://pbskids.org/cyberchase/math-games/can-you-fill-it/
Tilpuma noteik3ana péc acuméra. Skidruma piepildisana liela trauka, izmantojot
3 dazadu tilpumu paligtraukus.




Dazadas darbibas

Pielietojums

Informacija

Didaktiskais materials IZVELIES LATVIJAS PRECI
Kartites ar dazadam mérvienibam var pielietot:

* apgustot laika mérvienibas (deriguma termins);

* apgustot svara mérvienibas;

* apgustot tilpuma mérvienibas;

* salidzinot noraditas vértibas.

Saimniecibas preces

Kartites ar dazadam saimniecibas precém un informaciju par tam var pielietot:
* apgUstot garuma mérvienibas;

* apgustot naudas mérvienibas;

* apgustot tilpuma mérvienibas;

* apgUstot svara mérvienibas;

* salidzinot noraditas vértibas.

Palidzi kakitim medibas!
Dialoga spéle: uzklikskinot uz domu makonisa, paradas jautajums. Ja atbildéts
pareizi, janoklikskina virs domu makonisa, lai kakitis var sanemt medijumu (peli).

o __.@ Mérinstrumentu taurenisi
1\@-—%} “» | Kartites mérinstrumentu pielietojuma izpratnes parbaudei.
%0:
. MERVIENIBAS atgadnes - atminas spéle
~—¢ Kartites mérvienibu sakaribu apguvei un zinasanu nostiprinasanai
5 _S izmantojamas, dazadi variéjot, gan spéléjot atminas spéles, gan ka atgadnes.
s
¢ __.@ MERVIENIBU PARVEIDOJUMI atminas spéle
1\ ——aw | Kartites jaukta seciba vienadu vértibu noteiksanai atminas spéle.
e~ @ |Jautajumi MERVIENIBAS
i\ BieZi izmantojami jautajumi, lai parliecinatos par vielas apguvi un prasmi
=3 | pielietot zinadanas prakse.
¢~~~ @ | Didaktiska spéle VEJA ATRUMS
1\ Didaktiska spéle veja atruma izpratnes sasaistei ar novérojumiem, izmantojama
=™ | atbilstosi skolénu zinaganu limenim ar vai bez paliglidzekliem.
W@ Didaktiska spéle ATRUMS LAIKS ATTALUMS

Uzdevums didaktiskaja spélé veidot laika, atruma un attaluma kombinacijas.
Uzdevumu nosacijumus var mainit, atbilstosi apgUstamajai vielai. Lai atvieglotu
kartisu atlasi, materials drukajams uz dazadu krasu papira.

Atruma radijumi
Véro celazimes, noradi ar kadu atrumu drikst braukt, lai neparkaptu noteikumus!
Darbs ar bultinu, parvietojot atruma raditaju.
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Pielietojums

Informacija

http://[www.bbc.co.uk/bitesize/ksl/maths/length_and_weight/play/
Garuma un svara sakaribu noteikSanas spélé tiek piedavatas sarezgitibas
pakapes:

* Medium - vidéja,

* Hard - gruta,

* Really hard - |oti grita.

Japalidz izvéléties noraditajiem lielumiem atbilstosa krava.

http://www.teachingmeasures.co.uk/menu.html
Vietnes garuma, masas, tilpuma apguvei.

http://www.liis.lv/majtur-psk/uzturs/vert/mervien.htm
lespéja iepazisties ar dazadas receptés lietotam mérvientbam.

http://www.calkoo.com/?lang=16&page=12
Mérvienibu konvertésana.

http://www.textator.lv/Iv/riki/mervienibu-kalkulators
Mérvienibu konvertésana.

http://riki.delfi.lv/calc/mervienibas/
Meérvienibu konvertésana.

http://laade.wordpress.com/mervienibu-salidzinajums/
Mérvientbu salidzinajums.

http://www.unitconversion.org/unit_converter/velocity.html
Meérvienibu konvertésana.

http://riki.delfi.lv/calc/apgerbs/apgerbu-izmeri.php
Apgérbu izméri.

http://www.bbc.co.uk/bitesize/ks2/maths/shape_space/measures/play/popup.shtml
Javeic slepena misija, veicot dazadus mérijumus. Noradijumi audiali un

rakstiski —anglu valoda. Ir skanas efekti un interesants video. Mérisana ieklautas
ari collas un marcinas, ne tikai cm un kg.
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Interneta resursos pieejamas darba lapas
izdrukasanai laika méru apguvei

http://www.mathworksheetwizard.com/gradel/gradeltime.html
http://themathworksheetsite.com/telling_time.html
http://www.softschools.com/time/telling_time_worksheets.jsp
http://www.superkids.com/aweb/tools/time/

. http://[www.teach-nology.com/worksheets/early_childhood/clocks/

. http://homeschooling.about.com/od/learning/qt/mathtime.htm

. http://www.math-aids.com/Time/

. http://www.mathfactcafe.com/time/default.aspx?vid=410

. http://[www.worksheetlibrary.com/subjects/math/time/

. http://www.helpingwithmath.com/resources/wor_time.htm

. http://www.mathfactcafe.com/time/?vid=470
http://prek-8.com/math/time.php

. http://www.enchantedlearning.com/time/

. http://handwritingforkids.com/handwrite/math/clock/index.htm

. http://havefunteaching.com/worksheets/math-worksheets/telling-time-worksheets/

. http://www.kids-games-and-printables.com/1st-grade-math-worksheets.html

. http://www.unterrichtsmaterial-schule.de/unterrichtsmaterialm.shtml

. http://www.worksheetlibrary.com/subjects/graphicorganizers/clocks/

. http://www.enchantedlearning.com/time/

. http://www.adaptedmind.com/Math-Worksheets-World.php?gclid=CMrcz_

foyaOCFUVTfAodmzkAhw

http://www.jumpstart.com/parents/worksheets/math-worksheets

http://www.homeschoolmath.net/worksheets/

http://www.worksheetworks.com/math/time.html

http://www.superteacherworksheets.com/time.html

http://www.kidslearningstation.com/time/

http://worksheetgenius.com/html/clock_worksheets.php

search=1&search_forml_form_visited=1
http://www.softschools.com/time/telling_time_worksheets.jsp
http://www.tlsbooks.com/
http://www.apples4theteacher.com/math/time/worksheet-generator/
http://nrich.maths.org/7384
http://www.dadsworksheets.com/vl/Worksheets/Telling%20Analog%20Time.html
http://www.senteacher.org/worksheet/18/tellingthetime.xhtml
http://www.educationalcoloringpages.com/educoloring/TimeWorksheets1.html
. http://www.math-aids.com/Time/

. http://www.interactiveclock.com/clock-worksheet-maker.php

. http://www.free-for-kids.com/telling-the-time-worksheets.shtml

. http://timeworksheets.org/time-math-worksheets-with-clock-faces-8.html

44 http://[www.kidslearningstation.com/time/

http://www.abcteach.com/search.php?q=clock&search_type=1&match_words=2&Iimit_
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45

. http://hradvantage.com/some-time-and-attendance-software-is-too-costly/

46. http://math.about.com/od/tellingtimeworksheets/Telling_Time_Worksheets.htm

47.

http://www.teach-nology.com/worksheets/early_childhood/clocks/what5.html

48. http://timemonsters.com/Write_Both.html

49,
50.

51.
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15.
16.
17.
18.
19.
20.
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22.

http://www.fi.edu/time/Journey/JustInTime/contents.html
http://www.apples4theteacher.com/math/time/printables/worksheets/analog-clocks-10-
minutes.html

http://worksheets.theteacherscorner.net/make-your-own/telling-time/

Interneta resursos pieejamas darba lapas
izdrukasanai mérvienibu apguvei

http://prek-8.com/math/measurementMath.php
http://www.softschools.com/measurement/
http://www.softschools.com/measurement/temperature/worksheets/
http://www.math-aids.com/Measurement/
http://www.kidslearningstation.com/measurement/
http://havefunteaching.com/worksheets/science-worksheets/thermometer-worksheets/
http://www.myweblets.com/myweblets/kids/
http://www.math-drills.com/measurement.shtml
http://www.homeschoolmath.net/worksheets/measuring.php

. http://www.vendian.org/mncharity/dir3/paper_rulers/

. http://www.studyladder.com/learn/mathematics/activity/4078?retUrl=%2Flearn%2Fmathema
tics%2Ftype%2Fworksheet-524

. http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE1l.htm

. http://thehomeschoolzone.com/FREEBasics/FREEBasicRulerMeasurements-

centimeterandmillimetermetric.htm
http://www.jumpstart.com/parents/worksheets/math-worksheets
http://www.homeschoolmath.net/worksheets/measuring.php
http://www.mathworksheetwizard.com/

http://www.softschools.com/math/worksheets/
http://havefunteaching.com/worksheets/math-worksheets/
http://www.senteacher.org/Worksheet/32/Coins.xhtml
http://www.senteacher.org/Worksheet/31/Handout.xhtml
http://www.education.com/worksheets/measurement/
http://www.atozteacherstuff.com/Printables/Math_Worksheets/Measurement/index.shtml



Interneta resursos pieejamas prezentacijas vielas apguvei

http://math.pppst.com/measurement.html
http://www.mathgames4children.com/Powerpoint/index.html
http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE1l.htm
http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE6.htm
http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE4.htm
http://www.primaryresources.co.uk/maths/mathsE7.htm
http://www.primaryresources.co.uk/maths/maths.htm#numbers
http://www.saveyoursundays.com/web/index.php/main/index/menuid/2#section9
. http://jc-schools.net/ppts-math.html

10 http://www.freeclubweb.com/powerpoints/list.html

11. http://www.lotsoflessons.com/powerpoints.html
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